. EDUCACION PROGRAMA EDUCATIVO: rP
. LICENCIATURA EN INGENIERIA INDUSTRIAL ﬂ y

DIRECCION GENERAL DE UNIVERSIDADES
TECNOLOGICAS y POLITECNICAS

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: DISENO ASISTIDO POR COMPUTADORA CLAVE: E-DAC-2

I efele i deNe [SIET RN e IFZT[Ne[CREMN El estudiante aplicara los conocimientos en disefio asistido por computadora, en la elaboracion de
Asignatura productos fisicos, a través del prototipado rapido.

Gestionar los procesos de produccion de autopartes y de la industria automotriz a través del
aseguramiento de la calidad e innovacion, para contribuir a la competitividad de la organizacion.

Competencia a la que
contribuye la asignatura

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Especifica .
P Escolarizada

Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales
Unidades de Aprendizaje

1. Generaciéon y modificacion de modelos en 2D 8 12 20
2. Generacion y modificacion de modelos en 3D 8 12 20
3. Generacion de ensamblajes 8 12 20
4. Creacién e impresion de planos a través de 4 6 10
plotters
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5. Impresién de modelos fisicos a través de
- L 8 12 20
manufactura aditiva (Impresién 3D)

Totales 36 54 90

Funciones Capacidades Criterios de Desempeiio

Disefiar prototipos de autopartes | Elaborar piezas en 3D generando | Genera y documenta modificaciones a las caracteristicas del

metalicas y plasticas a través de los planos y ensamblajes de | disefio del producto en 3D.

software especializado CAD, que | piezas automotrices a través de

contemplen especificaciones software especializado CAD, para

tecnicas. determinar las especificaciones Determina las normas y especificaciones técnicas de las piezas

técnicas del ensamble. . L
y ensambles automotrices a disefiar.

Realiza estudios de Simulacion de piezas ensambladas y elabora
modelos fisicos por manufactura aditiva (impresion 3D).
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Propésito esperado

UNIDADES DE APRENDIZAIJE

UG E R VAT [FEIEN 1. Generacion y modificacion de modelos en 2D

Tiempo Asignado

Area de trabajo Manejo de

coordenadas

Horas del
Saber

Horas del Saber Hacer

Saber
Dimension Conceptual

Reconoce el drea de trabajo a utilizar en
la elaboracién de un objeto.

Identificar las coordenadas a utilizar en
un sistema de Diseflo Asistido por
computadora.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Indicar el area de trabajo en un
sistema de Disefio Asistido por
computadora.

Localizar un objeto en el drea de
trabajo en un sistema de Disefo
Asistido por computadora.

Trazos geométricos

Identificar los comandos en la
elaboracion de lineas, circulos, poligonos
rectangulos y cualquier otra figura
geométrica que en conjunto generan el
objeto requerido.

Elaborar objetos planos a través de
los comandos.

Comandos para la
modificacion de trazos
geométricos en objetos

Identificar los diferentes comandos en la
modificacion de lineas, circulos,
poligonos, rectangulos y cualquier otra
figura geométrica en la elaboracién de un
objeto.

Modificar objetos planos.

El estudiante disefiara objetos geométricos mediante el uso de los comandos de creacién y modificacion del
sistema de Disefo Asistido por Computadora, para la elaboracion de un Sketch.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de
resolucion de ejercicios
relacionados con su entorno.

Desarrollar la tolerancia y
proactividad para realizar
Sus proyectos con equipos
multidisciplinarios.

Ejercer liderazgo y manejo
de estrés en proyectos
transversales y coordinados
con otras asignaturas.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Practicas en laboratorio Pintarron Laboratorio / Taller X
Simulacién Me(?IIOS audlowsualets o N Empresa
Mapas conceptuales Equipo de laboratorio para disefio asistido por
computadora

Impresora 3D

Modelos Digitales

Proyector

Material impreso de normas y manuales de
Software especializado de disefo asistido por
computadora

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion

A partir de ejercicios practicos se realizaran

a) Los estudiantes generaran sketches de |sketches en 2 dimensiones que les permita
distintas piezas mecanicas en modelos |la Identificacion de los tipos de cotas,

Portafolio de evidencias

P restricciones, uniones y vistas. ... L ..
virtuales, que puedan ser acotados y , y Ejercicios practicos
representados en un sistema de
coordenadas.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

UG EL RO VAT [FEIIEN 2. Generacion y modificacion de modelos en 3D

El estudiante identificara los elementos y pardmetros mediante los comandos para generacidn de sélidos,

Propdsito esperado ., . . L . - .
P P seleccion y manipulacién de sélidos a través de un software de disefio asistido por computadora, 3D.

Horas del

Tiempo Asignado

Horas del Saber Hacer

Saber

Saber

Dimension Conceptual

12

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Horas Totales

20

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Inicio en Disefio asistido por
computadora 3D

Reconocer los comandos basicos en el
disefio 3D.

Visualizar y manipular un disefio 3D
a través de los comandos basicos.

Reconocer los elementos que pueden ser

Seleccionar elementos a través del

con el compas

modificacion de la vista de los elementos.

Seleccion de elementos seleccionados mediante el uso del|arbol de operaciones en su
navegador. visualizacidn, arreglos y ajustes.
Identificar la orientacion de los|Generar sdlidos usando comandos
Generacion de sdlidos | elementos en 3 dimensiones. como Pad, Shaft, multi-secciéon u
basados en sketch otros.
Identificar el compas como una|Modificar y manipular elementos
Manipulacién de elementos | herramienta  de  manipulacién  y | geométricos a través del compas.

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de
resolucion de ejercicios
relacionados con su entorno.

Desarrollar la tolerancia y
proactividad para realizar
Sus proyectos con equipos
multidisciplinarios.

Ejercer liderazgo y manejo
de estrés en proyectos
transversales y coordinados
con otras asignaturas.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo
Aula

Practicas en laboratorio Pintarrén Laboratorio / Taller X

Simulacion Material impreso

Equipos colaborativos Medios audiovisuales

Equipo de laboratorio para disefio asistido por

computadora

Modelos Digitales

Proyector

Software especializado de disefo asistido por

computadora

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion

a) Losestudiantes generan modelos 3D através | A partir de ejercicios practicos se realizaran

planos y sketches en una plataforma virtual | Piezas en 3 dimensiones que les permita la

que permite analizarlos y modificarlos en Identificacion de los tipos de funciones
como extrusion, revolucidon, chaflan, | Ejercicios practicos

base a sus necesidades para la fabricacion de o
redondeos entre otros. Rubrica

piezas mecanicas.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

NI EL RO VAT [FEIEN 3. Generacion de ensamblajes

Propdsito esperado

Tiempo Asignado

Introduccién al entorno de
ensamble

Horas del
Saber

Horas del Saber Hacer

Saber
Dimension Conceptual

Reconocer los comandos de
manipulacién y unidén de los elementos.

El alumno generara ensambles de multiples piezas disefiadas en 3D.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Cargar distintos elementos al

entorno de ensamblaje.

Identificacion de los
comandos de manipulacion

Identificar los comandos y elementos
referentes a la manipulacion de los
elementos en 3D.

Manipulara los elementos cargados
y los orientara para la creacién del
ensamble.

Identificar los comandos en la|Generar coincidencias entre ellos.
Generacion de | construccién de objetos mediante el uso
coincidencias del sketcher.

Identificar el comando de explosionados. | Generar explosionados para el
Generacion de analisis de los elementos

explosionados

ensamblados.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de
resolucion de ejercicios
relacionados con su entorno.

Desarrollar la tolerancia y
proactividad para realizar
Sus proyectos con equipos
multidisciplinarios.

Ejercer liderazgo y manejo
de estrés en proyectos
transversales y coordinados
con otras asignaturas.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo
Aula

Practicas en laboratorio Pintarron Laboratorio / Taller
Simulacién Material impreso

Equipos colaborativos Medios audiovisuales

Equipo de laboratorio para disefio asistido por
computadora

Modelos Digitales

Proyector

Material impreso de normas y manuales de
Software especializado de disefo asistido por
computadora

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje tos de evaluacion
A partir de ejercicios practicos realizar

a) Los estudiantes generan ensambles|ensambles de piezas en 3 dimensiones que
virtuales para la validacion de los |les permita la Identificacién de los tipos de | Portafolio de evidencias

previamente | funciones como cotas de contacto, cotas | Rubrica
basadas en eje, explosionados etc.

elementos mecanicos
diseiados.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

UL R EWAVGIRaIe[FEI[EN 4. Creacion e impresidn de planos a través de plotters

El alumno identificara los comandos de construccidn planos, y aplicacidon de cotas basadas en las normativas

Propdsito esperado .
pos! P pertinentes, como DIN e ISO.

. . Horas del
Tiempo Asignado Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva

Identificar los factores bidimensionales | Configurar el espacio de trabajo,
Introduccion al entorno | en elementos dibujados con el sketcher. |como la orientacion y las|Desarrollar el pensamiento
Drafting dimensiones de la hoja de trabajo.|analitico a través de
Generara el cajetin, y tabla de datos | resolucién  de  ejercicios
para el plano, entre otras|relacionadosconsuentorno.
configuraciones de inicié.
Desarrollar la tolerancia y
proactividad para realizar
Identificar las herramientas de carga de | Seleccionar las operaciones de carga | sus proyectos con equipos
Cargar elementos 3D al|elementos 3D. y sus multiples vistas. multidisciplinarios.

entorno de planos

Ejercer liderazgo y manejo
de estrés en proyectos
Identificar los elementos de operaciones | Acotar los elementos cargados, | transversales y coordinados
Asignacion de cotas para acotar los elementos dibujados. identificando el tipo de cota |con otras asignaturas.

correspondiente.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo
Aula

Practicas en laboratorio Pintarrén Laboratorio / Taller X
Simulacion Material impreso

Equipos colaborativos Medios audiovisuales

Equipo de laboratorio para disefio asistido por
computadora

Modelos Digitales

Proyector

Material impreso de normas y manuales de
Software especializado de disefo asistido por
computadora

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje ___ Evidencia de Aprendizaje ________Instrumentos de evaluacion |
a) Los estudiantes establecen la puesta a A partir de ejercicios practicos realizar
punto del equipo de impresiéon 3D, a la impresion de piezas en 3
través de la seleccién de parametros dimensiones que les permita realizar la | Portafolio de evidencias.
requeridos para la fabricacién de piezas manufactura real de estructuras|Rubrica
mecanicas. mecanicas.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

NI EL Ko VAT e [FEIIEN 5. Impresion de modelos fisicos a través de manufactura aditiva (Impresion 3D)

Propésito esperado

Tiempo Asignado

Introduccion a
manufactura aditiva

Horas del
Saber

Horas del Saber Hacer

Saber
Dimension Conceptual

Identificar los diferentes tipos de
manufactura aditiva, sus ventajas y
desventajas y su aplicacién.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Configurar los disefios generados
previamente, y los formatos
requeridos para la impresion de
estos.

Introduccién al entorno del
software de impresién 3D

Identificar los comandos basicos en un
software de impresion 3D, cémo
escalado, generacién de soportes, entre
otros.

Realizar el archivo con el cédigo para
la impresién en 3D.

Generacién de un modelo
impreso en 3D

Configurard el modelo a imprimir en 3D
desde un ambiente de Disefio Asistido
por computadora.

Realizar modelos fisicos

impresion en 3D.

por

El alumno realizard impresiones de modelos fisicos, utilizando la manufactura aditiva (Impresién 3D).

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de
resolucion de ejercicios
relacionados con su entorno.

Desarrollar la tolerancia y
proactividad para realizar
Sus proyectos con equipos
multidisciplinarios.

Ejercer liderazgo y manejo
de estrés en proyectos
transversales y coordinados
con otras asignaturas.
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Métodos y técnicas de ensefianza

Practicas en laboratorio
Simulacion
Equipos colaborativos

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Pintarron
Material impreso
Medios audiovisuales

computadora
Impresora 3D
Modelos Digitales
Proyector

computadora

Equipo de laboratorio para disefio asistido por

Material impreso de normas y manuales de
Software especializado de disefo asistido por

Espacio Formativo
Aula
Laboratorio / Taller

Empresa

Proceso de Evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Resultado de Aprendizaje

a) Los estudiantes configuran el sistemay
realizan piezas en impresién 3D.

Evidencia de Aprendizaje

A partir de un ejercicio practico realizar un
dispositivo fisico manufacturado por una

impresora 3D.

Ejercicios practicos
Rubrica

Formacion académica

Perfil idoneo del docente
Formacion Pedagdgica

Experiencia Profesional

Ingeniero Industrial
Ingeniero en Manufactura
Ingeniero Mecanico o perfil afin.

Experiencia en docencia en nivel superior,
manejo de herramientas didacticas para
ensefianza-aprendizaje, de evaluacion vy
técnicas de manejo de grupos.

Haber laborado en la industria automotriz,
Industria de plasticos, Metalmecanico o afin.

Experiencia en software de disefio mecanico
industrial (CATIA, SOLIDWORKS, FUSION 360)
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