SEP INGENIERIA EN DESARROLLO Y GESTION DE SOFTWARE ”’P
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES e

ASIGNATURA DE DESARROLLO WEB PROFESIONAL

1. Competencias Construir soluciones de software y sistemas inteligentes
mediante la gestion de proyectos, integracion de
metodologias, modelos y herramientas de desarrollo
bajo la normatividad aplicable para la optimizacion de
proyectos de investigacion, innovacion, desarrollo
tecnoldgico y de emprendimiento.

2. Cuatrimestre Octavo

3. Horas Teéricas 17

4. Horas Practicas 43

5. Horas Totales 60

6. Horas Totales por Semana 4

Cuatrimestre

7. Objetivo de aprendizaje El alumno desarrollara sitios WEB profesionales
mediante la integracion de mecanismos de seguridad,
usabilidad y elementos dinamicos para optimizar los
procesos y recursos de las organizaciones.

Unidades de Aprendizaje o r I-!or_as
Tedéricas | Practicas Totales
I. Usabilidad en sitios WEB. 5 10 15
Il. Sitios WEB dinamicos. 5 15 20
lll. Seguridad para roles de usuarios. 7 18 25
Totales 17 43 60
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de I. Usabilidad en sitios WEB.
aprendizaje

2. Horas Tedricas 5

3. Horas Practicas 10

4. Horas Totales 15

> Smggﬁge la El alumno integrara mecanismos de navegacion, organizacion y
A . validacion para mejorar la usabilidad de los sitios WEB.

prendizaje

Temas Saber Saber hacer Ser

Estructura del Identificar los elementos del | Disefiar mapas del sitio y Comunicacién

sitio WEB. sitio WEB. menus persistentes. eficiente
Responsabilidad
Identificar los elementos Implementar paginas de error | Proactivo
principales del menu WEB. |en servidores WEB. Analitico
Sentido de la
Describir el funcionamiento | Implementar breadcrumbs. planificacion

y utilidad de los Capacidad de

breadcrumbs. autoaprendizaje
Uso de procesos
cognitivos
Razonamiento
I6gico
Organizacion y Comparar las plantillas de | Preparar la informaciéon mas | Comunicacion
presentacion de |organizacién y presentacion | relevante que se va a eficiente
informaciéon para |de la informacion. presentar en los sitios WEB. |Responsabilidad
la WEB. Proactivo
Identificar la redaccién Analitico
apropiada para los sitios Sentido de la
WEB. planificacion

Capacidad de
autoaprendizaje
Uso de procesos
cognitivos
Razonamiento
I6gico
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Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Busquedas en el
sitio WEB.

Identificar herramientas de
busqueda.

Identificar los principales
esquemas de busquedas:
- Busqueda simple
(Palabras clave).

- Busqueda avanzada
(Filtros).

Implementar APIs para
busqueda en los sitios WEB.

Comunicacion
eficiente
Responsabilidad
Proactivo
Analitico
Sentido de la
planificacion
Capacidad de
autoaprendizaje
Uso de procesos

cognitivos
Razonamiento
I6gico
Validacion de la | ldentificar los mecanismos | Implementar los mecanismos | Comunicacion
informacion. de validacién en la interfaz | de validacion en la interfaz de | eficiente
de usuario, datos usuario: Responsabilidad
obligatorios, formatos de Proactivo
entrada, expresiones - HTML. Analitico
regulares, campos de - Scripts. Sentido de la
confirmacion (FrontEnd). planificacion

Identificar los mecanismos
de validacion en el lado del

Implementar mecanismos de
validacion en el lado del
servidor.

Capacidad de
autoaprendizaje
Uso de procesos

servidor (BackEnd): cognitivos
- Datos unicos. Implementar mecanismo de | Razonamiento
- Coherencia. verificacion de usuarios logico
- Formato. humanos:
Identificar los mecanismos |- Desafio-respuesta.
de verificacién de usuarios
humanos.
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Integra un sitio WEB que
incluya:

- Mapas de sitio
(secciones principales,
secciones secundarias,
elementos adicionales).
- Pagina de error.

- Menu de navegacion
WEB: ID del sitio,
secciones principales,
elementos adicionales
(registrar, buzoén, inicio de
sesion, ayuda,
contactanos, mapa del
sitio, recuperacion de
contrasefia, chat),
busquedas en el sitio.

- Validacién de datos.

1. Identificar la estructura y los
elementos del sitio WEB.

2. Comprender las caracteristicas
de un texto disefiado para un sitio
WEB.

3. Analizar los tipos de busquedas
en el sitio WEB.

4. Comprender el proceso de
validacion desde el FrontEnd y
BackEnd.

1. Ejercicios practicos.
2. Listas de cotejo.
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas de laboratorio.
- Practicas demostrativas.
- Tareas de investigacion.

- Proyector.
- Internet.

- Equipos de computo.

- Pizarrén y marcadores.
- Plataformas virtuales.

- Equipo multimedia.

- Ejercicios practicos.

- Entorno de desarrollo integrado.

- Frameworks.
ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de Il. Sitios WEB dinamicos.
aprendizaje
2. Horas Tedricas 5
3. Horas Practicas 15
4. Horas Totales 20
S Smgta';%ge la El alumno desarrollara elementos dinamicos para mejorar la
.. funcionalidad de los sitios WEB.
Aprendizaje

Temas Saber Saber hacer Ser

Manipulacién del |ldentificar herramientas de | Programar scripts para la Responsabilidad

DOM (Modelo de | manipulacion de DOM manipulacién de objetos del | Proactivo
Objetos del mediante scripts. documento en los sitios WEB. | Analitico
Documento). Capacidad de

Identificar funciones de
manipulacion de objetos del

autoaprendizaje
Uso de procesos

documento: cognitivos
- Leer y actualizar contenido Razonamiento
y caracteristicas de los I6gico

objetos.
- Agregar y eliminar objetos
al documento.

Presentacion Definir los conceptos de Implementar intercambio Responsabilidad

asincrona de intercambio asincrono de asincrono de informacién en | Proactivo
informacion. informacion. los sitios WEB. Analitico
Capacidad de
Identificar herramientas de autoaprendizaje
presentacion asincrona de Uso de procesos
la informacion. cognitivos
Razonamiento
I6gico
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Temas Saber Saber hacer Ser
Elementos Identificar mecanismos de | Implementar animaciones y Responsabilidad
dinamicos. animaciones y transiciones |transiciones en los sitios Proactivo

en los sitios WEB: WEB. Analitico

- Eventos de scroll.
- Mostrar/ocultar elementos.
- Eventos del mouse.

Capacidad de
autoaprendizaje
Uso de procesos

- Transiciones en el carrusel cognitivos
de imagenes. Razonamiento
I6gico
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Desarrolla un sitio WEB
integrando elementos
dinamicos con scripts que
incluyan:

- Funciones sincronas y
asincronas.

- Eventos del mouse.

- Animaciones y
transiciones.

1. Analizar la estructura del DOM 1. Ejercicios practicos.
en el sitio WEB.

2. Identificar las funciones
asociadas a peticiones asincronas.
3. ldentificar los diferentes tipos de
eventos.

4. Comprender la interaccion con
elementos dinamicos.

2. Listas de cotejo.
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas de laboratorio.
- Practicas demostrativas.
- Tareas de investigacion.

- Proyector.
- Internet.

- Equipos de computo.

- Pizarrén y marcadores.
- Plataformas virtuales.

- Equipo multimedia.

- Ejercicios practicos.

- Entorno de desarrollo integrado.

- Frameworks.
ESPACIO FORMATIVO
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unldad.de. lll. Seguridad para roles de usuarios.
aprendizaje
2. Horas Tedricas 7
3. Horas Practicas 18
4. Horas Totales 25
S 8:{32;%29 la El alumno implementara mecanismos de seguridad para controlar
o el acceso a los recursos de los sitios WEB.
Aprendizaje

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Autentificacion

Identificar los mecanismos

Implementar los mecanismos

Responsabilidad

por tipo de de autentificacion de de autentificacion de usuario: | Proactivo
usuario. usuario: Analitico
- Nombre usuario o correo |- Nombre usuario o correo Capacidad de
electronico. electronico. autoaprendizaje
- Contrasena. - Contrasena. Uso de procesos
- Token. - Token. cognitivos
- Mdltiples factores. - Mdltiples factores. Razonamiento
l6gico
Determinar el esquema de
configuracién de opciones de
usuario.
Determinar ajustes en la
navegacion y contenido de
acuerdo al rol de usuario.
Manejo de Definir los conceptos Implementar la gestion de Responsabilidad

multisesiones.

relacionados con el manejo
de multisesiones.

Identificar mecanismos para
el manejo de multisesiones
de acuerdo al lenguaje de
programacion del lado del
servidor.

multisesiones en los sitios
WEB:

- Inicio sesion unico.
- Recuperacién de sesiones.

Proactivo
Analitico
Capacidad de
autoaprendizaje
Uso de procesos
cognitivos
Razonamiento
I6gico
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Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Recuperacién de
contrasenas.

Describir las caracteristicas
y funcionamiento de los
mecanismos de
recuperacion de
contrasefas:

- Correo electronico.

Implementar mecanismos de
recuperacion de contrasefas.

Responsabilidad
Proactivo
Analitico
Capacidad de
autoaprendizaje
Uso de procesos

- Preguntas secretas. cognitivos

- Llamada telefoénica. Razonamiento

- SMS. I6gico
Proteccién de Identificar los mecanismos | Establecer la configuracion Responsabilidad
rutas. de rutas seguras para la de rutas seguras en Proactivo

proteccion de recursos del |servidores WEB. Analitico

lado del servidor (BackEnd).

Programar la proteccion de
rutas de acuerdo a los roles

Capacidad de
autoaprendizaje
Uso de procesos

de usuario. cognitivos
Razonamiento
I6gico
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Desarrolla un sitio WEB a
partir de un caso de
estudio que incluya:

- Autenticacion por tipo de
usuario.

- Manejo de multisesiones.
- Recuperacion de
contrasefias.

- Proteccion de rutas.

1. Identificar los mecanismos de
autentificacion y esquemas de
configuracién de usuario.

2. Comprender el funcionamiento
de multisesiones.

3. ldentifica los mecanismos para
recuperacion de contrasefas.

4. Comprende el proceso para la
proteccion de rutas.

5. Relacionar los mecanismos de
proteccion con el desarrollo de
sitios WEB.

1. Estudio de casos.
2. Listas de cotejo
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Analisis de casos.
- Estudio de casos.
- Aprendizaje basado en proyectos.

- Proyector.
- Internet.

- Equipos de computo.

- Pizarrén y marcadores.
- Plataformas virtuales.

- Equipo multimedia.

- Ejercicios practicos.

- Entorno de desarrollo integrado.

- Frameworks.
ESPACIO FORMATIVO
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempeiio

Determinar el tipo de proyecto de software
mediante el analisis de un problema para
determinar la forma de desarrollo.

Entrega un documento de definicion del proyecto que
incluya:

- Descripcion de la problematica.

- Objetivos establecidos.

- Metas y alcances.

- Requerimientos.

- Justificacion del tipo de proyecto.

Gestionar el desarrollo de software mediante
el seguimiento de la codificacion y ejecucion
de pruebas para la integracion continua del
producto.

1. Entrega los resultados de las pruebas de sistema
en entorno de operacion.

2. Entrega un documento que incluya:

- Evidencias del seguimiento de la ejecucion del plan
de entregas continuas.

- Evidencia de acuerdo de aceptacion.

3. Entrega archivos que incluya:

- Unidades estables de software a produccion.

Implementar modelos de datos mediante
herramientas y sistemas gestores para
garantizar la disponiblidad e integridad de la
informacion.

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion de las herramientas a utilizar para los
modelos de datos.

- Modelos de datos.

- Descripcién de metadatos.

2. Entrega archivos, credenciales de registro y
secuencia de configuracién para la creacion de los
modelos de datos.

Desarrollar componentes mediante el uso de
patrones de disefio, APIs y framewoks de
desarrollo conforme a la arquitectura
establecida para la integracién continua de
unidades del software.

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion de las herramientas para el desarrollo
de componentes.

- Justificacion de los patrones de disefo a utilizar.

- Justificacion de los lenguajes de programacion a
utilizar.

2. Entrega archivos de codigo fuente y configuracion
de los componentes desarrollados.

3. Entrega evidencia de almacenamiento de archivos
de codigo fuente y actualizaciones en la
documentacion del proyecto en la plataforma de
versionamiento seleccionada.
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Capacidad

Criterios de Desempeiio

Implementar esquemas de seguridad
mediante codificacion, estandares,
protocolos, herramientas e infraestuctura para
garantizar la privacidad y confidencialidad de
la informacién cumpliendo con leyes vy

regulaciones aplicables.

1. Entrega un documento que incluya:

- Listado de las leyes y regulaciones aplicables al
proyecto de desarrollo de software.

- Descripcién de acciones encaminadas a cumplir las
leyes y regulaciones aplicables al proyecto de
desarrollo de software.

- Descripcién de estandares, protocolos, herramientas
e infraestructura para garantizar la privacidad y
confidencialidad de la informaciéon del proyecto de
desarrollo de software.

- Reporte de pruebas de seguridad.

2. Entrega archivos de codigo fuente y configuracion
de los esquemas de seguridad.

Implementar soluciones de software mediante
la integracion de componentes de acuerdo a
la arquitectura definida para su liberacién en
un ambiente de produccion.

1. Entrega manuales del software establecidos en el
plan de desarrollo.

2. Entrega la version estable del software integrando
los componentes de acuerdo al plan de entregas
continuas.

3. Entrega evidencia de almacenamiento de archivos
de codigo fuente y actualizaciones de la
documentacion del proyecto en la plataforma de
versionamiento establecida.
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DESARROLLO WEB PROFESIONAL
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